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METODIKY A INSPIRACE

Jak zapojit animaci
do SVP

Prakticky navod pro tvorbu skolniho
vzdélavaciho programu podle
revidovaného RVP ZV

0d zavaznych OVU pres rozdéleni
odpovédnosti mezi pfedméty az po hotové
ukazky formulaci do SVP.

Urceno pro koordindtory SVP, vedeni skol a ucitele 1. a 2. stupné.

Jedna véta na uvod

Animace nemusi byt samostatnym predmétem. Skola vSak musi presné urcit, ve kterych predmétech,
rocnicich nebo dalsich formach vzdélavani budou prislusné OVU rozpracovany, vyuc¢ovany a ovéfovany.

pracovni metodicky material | verze 2.03
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Jak s materialem pracovat

Material je navrzen jako pracovni privodce pri revizi SVP. Nenahrazuje Gplné znéni RVP ZV ani rozhodnuti
$koly o organizaci vyuky. Pomaha prevést zavazné OVU do konkrétnich $kolnich OVU, pfedmétd, roéniku,
vzdélavacich strategii a dokladu uéeni.

Doporuceny postup

1. Nejprve projdéte zavazné OVU oboru Vytvarna a filmova vychova pro 5. a 9. rocnik.

2. Rozhodnéte, zda filmovou a animacni tvorbu ponese predevsim Vytvarna a filmova vychova, integrovany
predmét, nebo vice predmétu.

3. Ke kazdému zavaznému OVU urcete konkrétni skolni OVU a rocnik Ci del$i obdobi, ve kterém bude
rozvijen.

4. Prifadte vzdélavaci strategie, vazby na klicové kompetence, gramotnosti a pfipadné prufezova témata.

Uréete, na jakém vykonu zaka $kola pozna dosazeni $kolniho OVU.

6. Ovérte pokryti, ndvaznost, éasovou realnost a srozumitelnost celého reseni.

o

Pozor na ¢astou chybu

Pouhé uvedeni ,projekt animovaného filmu“ v uéivu nestaéi. SVP musi ukazat, jaky vysledek uceni zak
dosahuje, ve kterém predmétu a obdobi, jaké strategie uéitel pouziva a jak se pokrok ovéruje.

1. Co rika revidovany RVP ZV

Revidovany RVP ZV vymezuje vzdélavaci obsah prostiednictvim ocekavanych vysledkd uceni. Skola je
rozpracuje do Skolnich OVU a propoji je s vybranymi OVU kli¢ovych kompetenci a zdkladnich gramotnosti.
Musi byt zifejmé, ke kterému zadvaznému OVU konkrétni $kolni OVU sméfuje.

Obor Vytvarna a filmova vychova je soucasti oblasti Uméni a kultura. Zahrnuje vlastni tvorbu a jeji sdileni,
recepci a reflexi uméleckého dila a kulturni povédomi a jednani. Filmova a audiovizudlni tvorba je tedy
obsahem oboru, nikoli pouze technickou aktivitou v informatice.

Tri tematickeé okruhy

Okruh Co zak déla Jak muze pomoci animace
, e e, Formuluje zamér, voli prostredky, tvori, Namét, storyboard, vyroba, animovani, zvuk,

Vlastni tvorba a jeji sdileni ) . o 2o

prezentuje a reflektuje. strih, premiéra a reflexe.

, Vnima, popisuje, interpretuje a hodnoti Rozbor kratkého filmu, srovnani postupu,

Recepce a reflexe dila v g SO . . 2l ol o

umeéleckou i béznou audiovizualni produkci. ~ pojmenovani prace obrazu, zvuku a strihu.
Kulturni povédomi a Poznava kulturni prostredi, instituce, Festival, kino, animaéni studio, regionalni
jednani osobnosti a vliv technologii. pribéh, proména animace digitalnimi nastroji.
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2. Zavazné 0VU, které animace naplnuje primo

1. stupen - uzlovy bod 5. rocnik

Kod OVU Zkracené znéni Priklad dokladu uéeni

UAK-VFV-001-ZV5-001 Kombinuje linie, tvary a barvy v plose i prostoru. Navrh ROStiWY' p?ZaC!I a
barevného reseni sceny.
UAK-VEV-001-2V5-002 Vy]a.drlfje p'rosvtredky vjemy, pocity a myslenky a Krevltkalanlmace s jasnym
realizuje zameér. sdélenim.
Premiéra, slovni reflexe,
UAK-VFV-001-2V5-003 Reaguije na tvorbu a sdili ji s ostatnimi. jednoduchad vrstevnicka zpétna
vazha.

Pokus s velikosti posunu,

UAK-VFV-001-ZV5-004 Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostredky. rychlosti, zdbérem, svétlem nebo
zvukem.
UAK-VEV-002-2V5-005 Vy]a.drl_, co' pl:ozwe'\l pri vnimani vytvarneho a Kr.atka reflexe filmu nebo
audiovizualniho dila. animace.

UAK-VFV-002-ZV5-006 Komunikuje o dile z&kladnimi oborovymi pojmy. S:l:‘lf”ﬁuzzj:“t’ifj:ﬁ" postava, dej,
Predstavi kino, festival, galerii

UAK-VFV-003-2ZV5-007 Uvede kulturni udalost ¢i instituci ve svém okoli. )
nebo kulturni centrum.

R4

2. stupen - uzlovy bod 9. roénik

Kéd OVU Zkracené znéni Priklad dokladu uéeni
UAK-VEV-001-ZV9-002 Reavllz'UJe zamér prostredky vytvarnéeho a filmového Autors:ky.,arjlmovan}/ film o
umeéni. odpovidajici zvolenému zameru.
UAK-VEV-001-ZV9-003 Komblr.mJe prostredky filmu s durazem na vypravéni SEm:ylzoard, promv).lslena skladba
pohyblivym obrazem. zabéru, pohyb, strih a zvuk.
UAK-VEV-001-2V9-004 DokEJ.m,entUJe tY?rbu a vede prehled inspiracnich a I?rodukcnl E:Ieylk,ys;fznam zd'r01u,
pouzitych zdroju. licence v zaverecnych titulcich.

Sebehodnoceni a popis dpravy

UAK-VFV-001-ZV9-005 Reflektuje zkusenost a prijima zpétnou vazbu. . .y .
filmu po zpétné vazhé.
UAK-VFV-002-ZV9-006 PopiSe zazitek z dila a zhodnoti jeho vyznam. Inte.rpr.eta'ce ,tema'tu a ucinku
audiovizualniho dila.
UAK-VEV-002-7V9-007 Ko.munlkUJe o dilech a audiovizualni produkci oborovymi Rozbor obrazu,. zvuku, str:hu,
pojmy. rytmu, kompozice a efektu.
UAK-VEV-003-7V9-008 Uvevde' vliv novych technologii na tvorbu a vnimani Srananl k!a5|.cke a dlg!talnl
umeni. animace, distribuce online, Al

Kuratorsky medailon filmu,
autora, studia nebo festivalu.

UAK-VFV-003-ZV9-009 Predstavi dilo, projev nebo osobnost a zdUvodni vyznam.
Pracujte vzdy s uplnym znénim

Tabulky pouzivaji zkracené formulace pro orientaci. Pfi tvorbé SVP kopirujte kéd a zavazné znéni z aktualniho
informaéniho systému RVP. Metodicka podpora a ilustrace pomahaji OVU vylozit, samy v$ak nejsou zavaznym
textem.
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3. TFi mozné modely zacélenéni do SVP

Model

vv.y

filmové vychové

B. Rozdéleni do vice
predmétu

C. Integrovany predmét /
projektovy blok

Vyhoda Riziko
Jasné odpovédnost za
filmovy jazyk, tvorbu a
reflexi.

PFirozené propojeni namétu,
techniky, zdroju a
komunikace.

Souvisly tvaréi proces a

autenticky vystup. reflexi

PFi malé dotaci muze chybét
¢as na vétsi projekt.

0VU se mohou ,rozpustit* a
nikdo je neovéri jako celek.

Jednorazova akce nenahradi
potrebnou navaznost a
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Kdy je vhodny

Skola chce systematickou
kontinuitu od 1. do 9. ro&niku.

Existuje funkéni tymové
plénovani a spole¢nd
evidence.

Skola vyuzivé blokovou
vyuku, projekty nebo
profilaci.

Doporucené FeSeni byva kombinované: zaklad filmového vyjadrovani, recepce a reflexe ma jasného garanta
ve Vytvarné a filmové vychové; informatika podporuje digitalni pracovni postup; ¢esky jazyk praci s

pribéhem a komunikaci; dal$i obory dodavaji odborné spravné naméty a zdroje. Projekt pak propoji vystupy,
ale nenahrazuje presné prirazeni odpovédnosti.

4. Kde lze animaci vyuzit napric predméty

Predmét / oblast

Priklad ¢innosti

OVU nebo vazba, kterou lze podporit

Vytvarna a filmova
vychova

Cesky jazyk a literatura

Informatika

Déjepis

Clovék a jeho svét

Prirodopis, fyzika,
chemie

Matematika

Cizi jazyk

Hudebni, taneéni a
dramaticka vychova

Vychova k obéanstvi /
prifezova témata

Autorsky film, experiment s pohybem, svétlem,
zabérem a zvukem.

Namét, scénér, dialog, voice-over, adaptace
pribéhu, reflexe filmu.

Sprava souboru, digitalni obraz a zvuk, stfih,
export, zaloha a sdileni.

Animovany pfibéh lokalni historie zaloZeny na
pramenech.

Proména mista, Zivot dfive a dnes, jednoduché
vysvétlujici video.

Animované vysvétleni procesu: obéh vody,
fotosyntéza, éastice, sily.

Animace osové soumérnosti, zlomkU, grafu
nebo geometrické konstrukce.

Kratky pribéh, dialog ¢i instrukce s titulky.

Ruchy, hudba, rytmus stfihu, hlas, pohyb a
dramatizace.

Medialni sdéleni, stereotypy, obéanské téma,
udrzitelnost.

PFimé naplhovani UAK-VFV, zejména ZV5-004 a
ZV9-002 az 005.

JJK-CJL-001-ZV9-014; funkéni text a prace s
elektronickymi zdroji.

Digitalni kompetence; tvorba digitalniho obsahu
a bezpeény pracovni postup.

CAS-DEJ-002-ZV9-013 - vlastni déjepisny
vystup z kriticky posouzenych zdroju.

Pozorovani, lokalni historie, prace s ¢asovou
posloupnosti a sdileni zjidténi.

Modelovani jevu a komunikace odborného
vysvétleni; nutna kontrola vécné spravnosti.

Znazornéni vztahl a postupu; Zak vysvétluje
matematické uvazovani.

Produktivni a interakéni recové dovednosti,
vyslovnost, pfimérena slovni zasoba.

Interpretace a vlastni tvorba; tymové role a
reflexe spoleéného dila.

Kritické posouzeni sdéleni; PTS-000-000-ZV9-
002 a ZV9-003.
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5. Jak vytvorit Skolni OVU

Skolni OVU ma popsat pozorovatelny vykon zaka, byt pfiméfeny rocniku a jasné smérovat k zavaznému
OVU. Nema byt seznamem ¢innosti ucitele ani nazvem projektu.

Jednoducha konstrukce

Zak + ¢innost + obsah/prostiedky + kvalita nebo podminka

Napriklad: ,Zak vytvori ve skupiné kratkou animovanou sekvenci, v niz zdmérné vyuzije zménu velikosti
posunu a stabilni zabér k vyjadreni plynulého pohybu.*

Slovesa vhodna pro skolni OVU

e vytvori, navrhne, zvoli, zkombinuje, zaznamena, sestriha, ozvuci, prezentuje
e popise, porovnd, vysvétli, zdlvodni, rozpozna, interpretuje
o reflektuje, pfijme zpétnou vazbu, upravi, dolozi, uvede zdroje

Slovesa a formulace, kterym se vyhnout

e ,seznami se”, ,pochopi*, ,nauci se* bez viditelného projevu zaka
e ,vyroba animace*, ,prace s tabletem* - jde o ucivo nebo ¢innost, nikoli vysledek
o pfilis Siroky vystup typu ,vytvori film“ bez poZzadavku na prostiedky, zamér i reflexi

6. Ukazkova vertikalni navaznost 1.-5. rocnik

Rocnik Priklad Skolniho OVU Ucivo / zkuSenost Doklad uceni

Obrazkova rada
nebo dvousnimkova
animace.

Sefadi obrazky tak, aby vyjadFily jednoduchou zménu nebo  Posloupnost, pfed-potom,
déj. pohyb obrazu.

3-8sekundova

Vytvori kratkou sekvenci pohybu predmétu a popise, co se  Jednotlivy snimek, maly animace a dstni

mezi snimky meni. posun, prehrani. St
3 Navrhne postavu a prostredi, zvoli barvy a tvary podle Postava, kulisa, kontrast, Navrhovy list a
’ zamyslené nalady. vyraz. kratka animace.
Ve skupiné naplanuje a vytvori jednoduchy déj se Namét, obrazkovy scénar, Storyboard a film
4. o e
zacatkem a koncem. role, stabilni snimani. 10-20 sekund.
Experimentuje s filmovymi prostredky, hotové dilo Zabér, pohyb, tempo, zvuk, Film, prezentace a
5. Y . . ) P ; . P
predstavi a pojmenuje vlastni tvuréi rozhodnuti. titulky, reflexe. reflexni karta.
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7. Ukazkova vertikalni navaznost 6.-9. rocnik

Priklad skolniho OVU Ucivo / zkuSenost Doklad uceni
s Vytvori kratkou animaci, v niz vyuzije plan zabérq, stabilni  Velikost zabéru, Technické cvi€eni a
' obraz a promyslené tempo. kompozice, fps, ndvaznost. komentar postupu.
Prevede namét do scénére a storyboardu a ve skupiné Dramaticka stavba, S'toryb'oard, f|lrrj 2
7. . . . . e Snll P y tymovy produkcni
realizuje srozumitelné obrazove vypraveni. storyboard, tymove role. 2
zaznam.
8 Zkombinuje obraz, ruch, hlas a hudbu tak, aby podporil Zvukova dramaturgie, Ozvuéeny film a
' zamysleny ucinek; doloZi pouzité zdroje. licence, titulky, strih. seznam licenci.
Film, portfolio
9 Realizuje autorsky zamér, prubézné dokumentuje tvorbu, Produkéni proces, verze procesu,
' zapracuje zpétnou vazbu a svUj postup obhaji. dila, reflexe, prezentace. sebehodnoceni a

obhajoba.

8. Hotovy priklad ¢asti SVP - 5. roénik

Charakteristika tematickeho bloku

Tematicky blok ,0brazky, které ozivaji“ je realizovan ve Vytvarné a filmové vychové v rozsahu pfiblizné 6-8
vyucovacich hodin. Zaci propojuji vytvarnou tvorbu s jednoduchymi filmovymi prostredky, pracuji
individualné i ve skupinach a vyslednou préci sdileji a reflektuji. Informatika muze zajistit nacvik ukladani a
exportu, odpovédnost za uvedené OVU UAK-VFV v$ak zUstava v tomto pFikladu ve Vytvarné a filmové
vychové.

Skolni OVU Vazba na RVP Vzdélavaci strategie a ovéreni

Ucitel zada otevieny namét,
modeluje zkuSebni zabér; ovéreni
hotovou sekvenci a vysvétlenim
volby.

Ploskova/pFedmétova
animace; snimek; posun;
barva; kompozice.

Z&k vytvori kratkou animovanou
sekvenci a zdmérné v ni vyuzije tvar,
barvu a zménu polohy.

UAK-VFV-001-2V5-001,
002, 004

Sdileni, zakladni
oborové pojmy, pravidla
zpétné vazby.

Zak predstavi svou praci, pojmenuje
nejméné jedno tvuréi rozhodnuti a
reaguje na praci spoluzaku.

UAK-VFV-001-ZV5-003;
UAK-VFV-002-ZV5-006

Tridni premiéra; dvé konkrétni
otazky; reflexni karta.

Zak.po-pls? anstnl' prozitek z kratkeho UAK-VEV-002-7V5-005 Vnimani obrazu, deje a Spo.lecne f!edovanl; ucitel ?ddeIUJe
audiovizualniho dila. zvuku. popis, prozitek a hodnoceni.

Kriteria uspéchu sdilena se zaky

e Animace ma ¢itelnou zménu nebo jednoduchy déj.
e Telefon nebo tablet zUstava pfi snimani stabilni.

e Barvy a tvary odpovidaji tomu, co chce tym vyjadfit.
o Kazdy élen tymu dokaze popsat svou roli.

e Tym uvede, co se podafilo a co by pFisté zménil.
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9. Hotovy priklad ¢asti SVP - 8.-9. roénik

Charakteristika tematickeho bloku

Tematicky blok ,Animovany film jako autorské sdéleni“ probiha ve Vytvarné a filmové vychové a je
koordinovan s ¢eskym jazykem a informatikou. Zaci vytvori film dlouhy priblizné 30-90 sekund. Hodnocen je
tvarci proces, védoma prace s filmovymi prostfedky, dokumentace zdroju, reflexe a spoluprace; nikoli
pouze technicka dokonalost vysledku.

Skolni OVU Vazba na RVP Doklad a kritéria

74k prevede autorsky zamér do

scénare a storyboardu a zdUvodni UAK-VFV-001-ZV9-002, Zamér, téma, scénar, Pitch, scénar a storyboard; soulad
volbu obrazovych a zvukovych 003 storyboard, zabér, zvuk. prostredkl se zdmérem.
prostiedkd.

74k ve skupiné realizuje animovany
film a dodrzuje dohodnuty produkéni

Animace, kompozice,

AR =AU kontinuita, tempo, stfih,

Pracovni verze a finalni export;

ST 003 titulky. srozumitelne vypraveni obrazem.
74k vede zdznam tvorby a uvede Produkéni denik, Denik seznam zdroid zivére&ns
plvod pouZitych material véetné UAK-VFV-001-ZV9-004 autorské pravo, citace, titulk' I

licence. licence. Y-

Zak vyuije zpétnou vazbu k cilené Reflexe, pracovni verze Porovnani verzi a individudlni
Upravé dila a popie, co a pro¢ UAK-VFV-001-ZV9-005 ol '

. . vrstevnicka zpétna vazba. sebehodnoceni.
zmenil.

74k analyzuje zvoleny film nebo
béZné audiovizualni sdéleni s
vyuzitim oborovych pojmu.

Obraz, zvuk, strih,
rytmus, Ucinek, autorsky
zamer.

UAK-VFV-002-ZV9-006,
007

Kratky rozbor s konkrétnimi doklady
z dila.

10. Mezipredmeétovy projekt - ukazka odpovednosti

Projekt ,Pribéh naseho mista“ propoji lokalni historii, ¢esky jazyk, vytvarnou a filmovou vychovu a
informatiku. Kazdy predmét ma vlastni $kolni OVU a doklad uceni; spoleény film je spoleénym produktem,
nikoli jedinym neuréitym vystupem.

Predmét Odpovédnost Priklad $kolniho OVU I ET

L 5 G v - N Anotovany seznam
Historicka otazka, prameny a Zak vytvori dejepisny pribeh s vyuzitim nejméne dvou Y

Déjepis L, o . o zdroju a scénar s
vécna spravnost. kriticky posouzenych zdroju. s
dolozenymi fakty.
Komunikacni zamer, stavba 5, - 2l L 2 o < 2R 22
= en 5z - Zak vytvori funkéni scénar a upravi komentar pro Scénar, komentar,
Cesky jazyk pribéhu, text a mluveny 2 " .
. zamysleného divaka. titulky.
projev.
Vytvarna a filmova fll{noye vypravenl, vytvarne Zak vyuzije obraz, pohyb, zvuk a stfih k realizaci zdméru. Storyboard, film a
vychova reseni, reflexe dila. reflexe.
AT p 5, L - -~ Struktura slozek,
. Digitalni pracovni postup a Zak zorganizuje soubory, bezpecné ulozi verze a P
Informatika 2 . - . . 2 pracovni projekt,
sprava projektu. exportuje vysledek v dohodnutem formatu.

MP4 a zaloha.

Pred zahajenim projektu si tym ucitell rozdéli, kdo ovéruje vécnou spravnost, kdo filmové vyjadrovani, kdo
jazykovou stranku a kdo digitalni pracovni postup. Jeden spolecny ,dojem z filmu“ nestaci pro spolehlivé
posouzeni vice OVU.
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11. Klicove kompetence, gramotnosti a prurezova temata

Animace vytvari pfirozené prileZitosti k rozvoji kompetenci, ale vazba v SVP ma byt konkrétni. Nestaci
pripojit k projektu véechny kompetence. Vyberte jen ty, pro které popiSete odpovidajici vzdélavaci strategii a
projev zaka.

Co zak pri animaci prokazuje Priklad strategie uéitele
Kompetence kulturni Vy]adrul_e mlyslenky ume'zleckyml prostredky, Uc.,lt%l, nabizi ruzneé ukazky a zada zduvodneéni
reflektuje dila a kulturni kontext. tvurcich voleb.
S Voli nastroj, tvofi obsah, spravuje data, respektuje Ucitel vyzaduje verzovani, zalohu, seznam
Kompetence digitalni - . .o 2B el
bezpecnost a prava. zdroju a bezpecne sdileni.
Kompetence komunikagni PrIZpl:ISObuje sdeleni publiku, prezentuje a reaguje Ucitel zarazuje pitch, premleru a
na zpetnou vazbu. strukturovanou reflexi.
Kompetence osobnostni a Prebira roli, domlouva se a vyhodnocuje vlastni Ucitel necha tym rozdélit role a pouziva
socialni prinos. individualni sebehodnoceni.
Ctenarska a pisatelska Cte multimodalni sdéleni, tvofi scénar, titulky a Ucitel oddéluje ndmét, scénar, storyboard a
gramotnost reflexi. finalni sdéleni.
el (e vadhny Rozpozna'va stereotypy a dopady medialniho Ucitel ote.wra ota_zku reprezentace postav,
zobrazeni. perspektiv a publika.

Ucitel pracuje s lokalnim problémem a omezuje

Udrzitelné prostredi Zpracuje téma a voli odpovédny zpusob realizace. materidlovy odpad.

12. Hodnocent: od vysledku k procesu

RVP zdUraziuje pokrok zaka, kvalitu zapojeni do tvlréiho procesu, experimentovani a U¢ast na reflexi.
Hodnoceni animace proto nema stat jen na tom, zda film vypada profesionalné. Technicka kvalita je
relevantni pouze v rozsahu, v jakém souvisi s konkrétnim OVU a podminkami zaka.

Doporucené oblasti hodnoceni

Oblast Priklad kritéria Mozny doklad
Zamér a sdéleni 74k dokaze vysvétlit, co chtél sdélit a pro¢ zvolil dané prostiedky. Pitch, anotace, obhajoba.
. 2 oo e e Bl 2 = » D 5 Storyboard, pracovni a findlni
Filmove vyjadrovani Pohyb, zaber, tempo, strih a zvuk podporuji zamysleny ucinek. verze
Tvuréi proces 74k planuje, zkousi, fesi problém a dokonéi priméreny celek. Produkcni denik, fotografie

procesu.

Pouzité materialy jsou vlastni nebo Fadné uvedené a licenéné

Zdroje a odpovédnost "
pouzitelne.

Seznam zdroju, titulky.

Tymovy zaznam a individudlni

Spoluprace Zak plni roli, komunikuje a prispiva ke spolecnemu vysledku. reflexe.

Reflexe 74k pfijme zpétnou vazbu, popide zménu a dalsi krok. Reflexni list, srovnani verzi.

Jak zapojit animaci do SVP - aktualizovano 20260510



ANIMUJEME VE SKOLE | METODIKY A INSPIRACE

Faze zvladnuti - priklad pro skolni OVU

Projev zaka pri Skolnim OVU ,vyuzije filmové prostredky k vypravéni

Na zaéatku Radi snimky prevazné nahodile; d&j je srozumitelny az po Ustnim vysvétleni autora.
Na cesté Planuje zékladni posloupnost a nékteré zahéry &i zvuky voli zdmérné; ndvaznost je misty nejasna.
Splnéno Vytvori srozumitelné obrazové vypravéni a vysvétli, jak pohyb, zabér, tempo nebo zvuk podporuji zamér.

13. Organizace, cas a podminky

Co uvést v charakteristice predmétu nebo formy vzdélavani

e pojeti filmové a audiovizudlni tvorby a jeji vztah k vytvarné tvorbé

e rocniky nebo etapy, v nichZ se rozviji konkrétni $kolni OVU

e pravidelna vyuka, tematické bloky, dilny nebo projekty a jejich vzajemna navaznost
o zdakladni organizaéni formy: individudlni tvorba, tym, projekce, reflexe

e spoluprace mezi pfedméty a jednoznacné urceni odpovédnosti

e prace s digitdlnimi nastroji, zdroji, autorskymi pravy a bezpecnym sdilenim

e zpusoby hodnoceni procesu, vysledku, sebehodnoceni a vrstevnické zpétné vazby

Minimalni podminky pro realizaci

e zafizeni pro snimani alespon pro nékolik skupin; dllezitéj$i nez draha kamera je stabilni uchyceni
e stalé osvétleni a pracovni plocha, kterou lze po dobu projektu chranit

o aplikace umoznujici snimani po jednotlivych obrazech, nahled predchoziho snimku a export

e promyslené ukladani, zalohovani a prenos souboru

o &as nejen na nataéeni, ale i na planovani, zvuk, titulky, prezentaci a reflexi

e pravidla pro osobni Udaje, zvefejnéni, hudbu, obrazky a dalsi pfevzaté materialy

14. Co ma obsahovat film jako skolni vystup

vs v

Pokud je vysledkem delsi Skolni film, je vhodné v zadani i kritériich uvést zakladni formalni prvky. Jejich
narocnost prizplsobte véku a cili projektu.

Gast Doporuceny obsah

Pfed filmem Nézev filmu; $kola nebo tym; pripadné roénik. Uvod ma byt kratky.

Dé&;j / hlavni sdéleni Srozumitelna obrazova posloupnost odpovidajici scénafi a tviréimu zaméru.

Zvuk Srozumitelny hlas, vlastni ruchy nebo legalné pouzitd hudba; vyvazZend hlasitost.

Za filmem Autofi, role, 8kola, rok vzniku, podékovani a piehled pouzitych zdroju.

Technické dokonéeni Export do dohodnutého formatu, kontrolni prehrani a bezpeéné uloZeni na dvou mistech.
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15. Kontrolni seznam pro tym tvorici SVP

00 Mame vsechna zdvazna OVU Vytvarné a filmové vychovy pro 5. a 9. roénik rozpracovana do skolnich OVU.

O U kazdého skolniho OVU je ziejmy roénik nebo dels$i obdobi a vazba na kéd RVP.

O Je jasné, ktery predmét nebo jina forma vzdélavani za naplnéni a ovéreni odpovida.

O Filmova tvorba neni popséna jen jako uéivo nebo jednordzova aktivita.

O Mame zajisténou navaznost od jednoduché sekvence k autorskému zaméru, vypravéni, dokumentaci
a reflexi.

O Propojeni s jinymi predméty obsahuje vlastni $kolni OVU a konkrétni doklady uceni.

0 Vazby na kompetence, gramotnosti a prifezova témata jsou vybérové a podlozené strategiemi.

O Hodnoceni sleduje proces, pokrok, tviréi rozhodovani, zdroje, spolupraci a reflexi.

O Casovy plan zahrnuje pfipravu, realizaci, zvuk, titulky, premiéru a reflexi.

O Podminky $koly odpovidaji planovanému rozsahu a poétu skupin.

O SVP pocita s pribéznym hodnocenim funkénosti a moznosti Gprav podle zkuSenosti.

O Pred schvalenim jsme ovérili kody a Gplna znéni OVU v aktualnim IS RVP.

16. Nejéastéjsi chyby pFi zapojovani animace do SVP

Chyba Pro¢ vadi Jak ji opravit

Animace je pouze v seznamu Dopliite pozorovatelny $kolni OVU a doklad

Neni patrny vykon Zaka ani vazba na OVU.

uciva. uceni.
. P . Technické ovlddani nepokryva filmové Urcete garanta UAK-VFV a koordinujte

Za vse odpovida informatika. B E . 2 .
vyjadrovani, recepci a kulturni kontext. technickou podporu.

Jednorazovy projekt ma Chybi kontinuita, postupnd narocnost a RozloZte zkuSenosti do vice rocnikl a projekt

pokryt cely obor. opakovana reflexe. pouzijte jako zavrseni.

et s e wehednt . Znevyhodnuje zaky v ruznych rolich a prehlizi .Sbl.re?jte'sto'ryboard, denik, verze, reflexi a
proces. individualni doklady.

K projektu jsou prirazeny Vyberte nékolik hlavnich vazeb a popiste

Vazby jsou formalni a neovéritelné.

vsechny kompetence. strategie.
Neni uréena prace se zdroji a Z4ci mohou bezmyslenkovité pouzit cizi hudbu PoZadujte seznam zdroju, licence a zavéretné
pravy. nebo obraz. titulky.

17. Navrh implementacniho postupu skoly

1. Ustavte malou pracovni skupinu: koordinator SVP, zastupci 1. a 2. stupné, Vytvarné a filmové vychovy,
informatiky a ceského jazyka.

Vytvorte mapu zavaznych OVU a oznacte, co uz $kola redlné déla, co je v SVP popséno a kde je mezera.
Zvolte model zaélenéni a urcete garanta kazdého $kolniho OVU.

Navrhnéte vertikalni ndvaznost a jeden spoleény projekt na kazdém stupni.

Napiste skolni OVU, uéivo, strategie a doklady uceni; zkontrolujte jejich pozorovatelnost.

Ovérte éas, vybaveni, kompetence uéitell a pravidla prace se zdroji.

Pilotujte jeden blok, sesbirejte ukdzky zakovské prace a zpétnou vazbu uciteld.

Vyhodnotte funkénost SVP: dosazené OVU, ¢asovou realnost, organizaci, hodnoceni a podporu riiznych
zaka.

9. Upravte formulace a teprve poté Feseni rozsifujte do dalsich roénika.

N o s WN
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18. Vzor kratkého textu do charakteristiky predmétu

Text k primému prizpusobeni

Filmova a audiovizualni tvorba je v predmétu rozvijena v ndvaznosti na vytvarnou tvorbu, recepci uméleckého
dila a kulturni povédomi. Zaci postupuji od jednoduchého experimentu s obrazem a pohybem k planovanému
audiovizualnimu sdéleni. U¢i se formulovat tvaréi zamér, volit a kombinovat vytvarné a filmové prostredky,
pracovat individualné i v tymu, dokumentovat prubéh tvorby, uvadét pouzité zdroje, prezentovat dilo a
reflektovat vlastni tvaréi zkusenost. Vyuka probihd v pravidelnych hodinach a tematickych blocich; podle
moznosti Skoly je propojovana s ceskym jazykem, informatikou a dal$imi vzdélavacimi obory. Hodnoceni
vychazi z pokroku Zaka, kvality jeho zapojeni do procesu, védomého uziti prostredkd, prace se zpétnou vazbou
a schopnosti svoji tvorbu predstavit a reflektovat.

Zdroje a overeni aktualnosti

Material vychazi z revidovaného RVP ZV a jeho metodické podpory dostupné k 10. 8. 2026. Pfed pFevzetim
kodu a zavaznych formulaci do Skolniho dokumentu vZdy ovérte aktualni znéni. Pfiklady Skolnich OVU,
uciva, strategii a organizace jsou metodické navrhy, nikoli zavazny vzor SVP.

Ramcovy vzdélavaci program pro zikladni vzdélavani - zavazna &ast a struktura SVP
https://prohlednout.rvp.cz/export/pdf?mandatory_part_only=true&rvp_type_id=19

Vytvarna a filmova vychova - charakteristika oboru a OVU
https://prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/vzdelavaci-oblasti/uak/vfv

Metodicka podpora k UAK-VFV-001-ZV5-004 - kombinace vytvarnych a filmovych prostredku
https://prohlednout.rvp.cz/metodika/uak-vfv-001-zv5-004

UAK-VFV-002-ZV9-007 - komunikace o audiovizualni produkci
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv9-007

JJK-CJL-001-ZV9-014 - prozitek audiovizualniho dila
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/jjk-cjl-001-zv9-014

JJK-CJL-001-ZV9-009 - kritické posouzeni a etické sdileni informaci
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/jjk-cjl-001-zv9-009

CAS-DEJ-002-2V9-013 - vlastni déjepisny vystup z posouzenych zdroju
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cas-dej-002-zv9-013

Doporuceni k dalsimu rozpracovani

Skola mlze tento zaklad doplnit o vlastni tematické plany, konkrétni rubriky hodnoceni, priklady
zakovskych portfolii a metodické listy pro jednotlivé roéniky. Praktické navody k tvorbé animovaného filmu
a inspiraci pro Skolni projekty lze propojit s webem Animujeme ve $kole a s moznosti veFejné prezentace
2akovské tvorby na festivalu Animaxik.
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